
Załącznik nr 2 do Regulaminu praktyki zawodowej 

 

POZIOM OSIĄGNIĘCIA EFEKTÓW UCZENIA SIĘ 

dla praktyki zawodowej  

realizowanej na kierunku Turystyka i rekreacja studia I stopnia 

ścieżka kształcenia Turystyka aktywna 

ETAP I 

Opis efektu 
Symbol 

kierunkowego 

efektu kształcenia 

Czy efekt został 

osiągnięty 

tak nie 

WIEDZA: 

W_01  zna i rozumie strukturę i organizację funkcjonowania instytucji, w 

której odbywa praktykę 

K1P_W06   

W_02  zna i rozumie zasady organizacji stanowiska pracy i zasady 

współpracy w zespole 

K1P_W06   

W_03  posiada wiedzę na temat bezpieczeństwa i higieny pracy w 

instytucji,  zna regulamin pracy instytucji 

K1P_W11   

W_04  zna akty normatywne, normy etyczne (zasady kultury osobistej i 

zasady etyki zawodowej) oraz uwarunkowania organizacyjne związane z 

wykonywaniem pracy w instytucjach związanych z turystyką i rekreacją  

K1P_W11   

UMIEJĘTNOŚCI: 

U_01 potrafi planować czynności podczas odbywania praktyki zawodowej i 

ewidencjonować dokumentację praktyki zawodowej 

K1P_U19, 

K1P_U20 

  

U_02 potrafi obsługiwać urządzenia i sprzęt biurowy K1P_U22, 

K1P_U19 

  

U_03 potrafi oceniać wagę działalności marketingowej, materiałów 

informacyjnych o świadczonych usługach, współpracy z kontrahentami 

funkcjonowaniu przedsiębiorstwa turystycznego 

K1P_U02   

KOMPETENCJE SPOŁECZNE: 

K_01  jest gotów do podejmowania indywidualnych i zespołowych działań 

na  rzecz podnoszenia jakości pracy instytucji; potrafi współdziałać z 

opiekunem praktyki w planowaniu zajęć, organizowaniu pracy, itp. 

K1P_K02, 

K1P_K03 

  

K_02  jest gotów do odpowiedzialnego pełnienia roli zawodowej z 

przestrzeganiem etyki zawodowej oraz do uczestniczenia w życiu 

społecznym 

K1P_K02   

K_03  jest gotów do ponoszenia odpowiedzialności za bezpieczeństwo 

pracy, powierzany sprzęt oraz realizację podjętych zadań 

K1P_K07   

K_04  jest gotów, posiadając świadomość własnych ograniczeń, zwrócić się 

do ekspertów 

K1P_K08   

                                                                                             Ogólna ocena:        

 

 

 

 

 

 

……………………………………………….. 
                                                                                                                                                                  Pieczątka i podpis                                                                     

 



POZIOM OSIĄGNIĘCIA EFEKTÓW UCZENIA SIĘ 

dla praktyki zawodowej  

realizowanej na kierunku Turystyka i rekreacja studia I stopnia 

ścieżka kształcenia Turystyka aktywna 

ETAP II 

Opis efektu 
Symbol 

kierunkowego 

efektu kształcenia 

Czy efekt został 

osiągnięty 

tak nie 

WIEDZA: 

W_05  zna i rozumie funkcjonowania systemów obsługi ruchu 

turystycznego 

K1P_W08   

W_06  w zaawansowanym stopniu zna i rozumie uwarunkowania 

rynkowe (ekonomiczne, społeczne) funkcjonowania turystyki i rekreacji, 

K1P_W10   

W_07  w zaawansowanym stopniu zna i rozumie wpływ turystyki 

aktywnej na zdrowie fizyczne człowieka i otoczenie  

K1P_W14   

UMIEJĘTNOŚCI: 

U_04 potrafi dokonać kalkulacji kosztów imprez oraz zamawiania usług 

niezbędnych do ich realizacji i rozliczania kosztów realizacji imprezy 

K1P_U08   

U_05 potrafi w szerokim zakresie pod nadzorem opiekuna praktyki 

współpracować z  klientami i kontrahentami krajowymi i zagranicznymi, 

w tym w języku obcym  

K1P_U12, 

K1P_U09 

  

U_06 potrafi w szerokim zakresie wykorzystywać i samodzielnie 

obsługiwać elektroniczne systemy rezerwacyjne oraz inne programy służące 

do obsługi i organizacji ruchu turystycznego 

K1P_U11   

U_07 potrafi w szerokim zakresie asystować i samodzielnie planować i 

programować imprezy z uwzględnieniem potrzeb, zainteresowań, wieku, 

rodzaju grup odbiorców 

K1P_U08   

KOMPETENCJE SPOŁECZNE: 

K_05 jest gotów do wykazywania się kreatywnością i pomysłowością, 

własną inicjatywą, jest gotów wskazać możliwości nowych przedsięwzięć 

na rynku turystycznym 

K1P_K06   

K_06  jest gotów doskonalić i krytycznie ocenić własną wiedzę i 

umiejętności w rozwiązywaniu konkretnych problemów na gruncie 

zawodowym 

K1P_K01   

K_07  jest gotów współdziałać i pracować w grupie  K1P_K03   

                                                                                             Ogólna ocena:        

 

 

 

 

 

……………………………………………….. 
                                                                                                                                                                  Pieczątka i podpis                                                                     

 

 



POZIOM OSIĄGNIĘCIA EFEKTÓW UCZENIA SIĘ 

dla praktyki zawodowej  

realizowanej na kierunku Turystyka i rekreacja studia I stopnia 

ścieżka kształcenia Turystyka aktywna 

ETAP III 

Opis efektu 
Symbol 

kierunkowego 

efektu kształcenia 

Czy efekt został 

osiągnięty 

tak nie 

WIEDZA: 

W_08  zna narzędzia i instrumenty planowania  oraz programowania 

przedsięwzięć turystyki aktywnej i rekreacji czynnej  

K1P_W12   

W_09  zna i rozumie zasady organizowania ruchu z zakresu turystyki 

aktywnej, imprez turystycznych i rekreacyjnych różnego typu; 

obsługiwania turystów na poszczególnych etapach podróży turystycznej  

K1P_W09   

W_10  w zaawansowanym stopniu zna i rozumie zasady tworzenia i 

rozwoju form indywidualnej przedsiębiorczości wykorzystującej wiedzę z 

zakresu turystyki i rekreacji 

K1P_W06, 

K1P_W11 

  

UMIEJĘTNOŚCI: 

U_08 potrafi posługiwać się językiem specjalistycznym umożliwiającym 

porozumiewanie się w działalności zawodowej, w tym językiem obcym 

K1P_U09, 

K1P_U12 

  

U_09 potrafi w szerokim zakresie doskonalić swój warsztat zawodowy z 

wykorzystaniem środków technologii informacyjnej oraz metod 

pozyskiwania, organizowania i przetwarzania informacji 

K1P_U06, 

K1P_U18 

  

U_10 potrafi pod nadzorem opiekuna praktyki organizować i 

koordynować przedsięwzięcia w sferze rekreacji, turystyki aktywnej i 

kwalifikowanej, organizować pod względem logistycznym różne typy 

imprez turystycznych i rekreacyjnych oraz czas wolny 

K1P_U06, 

K1P_U08 

  

U_11 potrafi wykorzystywać narzędzia i metody do przygotowania i 

oferty zawiązanej z turystyką aktywną dla różnych grup odbiorców 

K1P_U21, 

K1P_U22 

  

KOMPETENCJE SPOŁECZNE: 

K_08  jest gotów doskonalić postawę orientacji na interesantów poprzez 

znajomość i rozumienie jego potrzeb w zakresie posiadanych kompetencji 

zawodowych oraz realizację zadań, które wynikają z obowiązku 

wykonywania zawodu 

K1P_K04   

K_09 jest gotów podnosić kompetencje zawodowe i osobiste oraz 

samodzielne aktualizować i poszerzać wiedzę z zakresu turystyki i 

rekreacji, rozumie potrzebę uczenia się przez całe życie 

K1P_K02   

K_10 jest gotów do wskazania własnej ścieżki kariery zawodowej, w tym 

do prowadzenia własnej działalności gospodarczej związanej z szeroko 

rozumianą turystyką i rekreacją  

K1P_K05   

                                                                                             Ogólna ocena:        

 

 

 

 

……………………………………………….. 
                                                                                                                                                                  Pieczątka i podpis                                                                     

 

 



POZIOM OSIĄGNIĘCIA EFEKTÓW UCZENIA SIĘ 

dla praktyki zawodowej  

realizowanej na kierunku Turystyka i rekreacja studia I stopnia 

ścieżka kształcenia Turystyka zdrowotna 

ETAP I 

Opis efektu 
Symbol 

kierunkowego 

efektu kształcenia 

Czy efekt został 

osiągnięty 

tak nie 

WIEDZA: 

W_01  zna i rozumie strukturę i organizację funkcjonowania instytucji, w 

której odbywa praktykę 

K1P_W06   

W_02  zna i rozumie zasady organizacji stanowiska pracy i zasady 

współpracy w zespole 

K1P_W06   

W_03  posiada wiedzę na temat bezpieczeństwa i higieny pracy w 

instytucji,  zna regulamin pracy instytucji 

K1P_W11   

W_04  zna akty normatywne, normy etyczne (zasady kultury osobistej i 

zasady etyki zawodowej) oraz uwarunkowania organizacyjne związane z 

wykonywaniem pracy w instytucjach związanych z turystyką i rekreacją  

K1P_W11   

UMIEJĘTNOŚCI: 

U_01 potrafi planować czynności podczas odbywania praktyki zawodowej i 

ewidencjonować dokumentację praktyki zawodowej 

K1P_U19, 

K1P_U20 

  

U_02 potrafi obsługiwać urządzenia i sprzęt biurowy K1P_U22, 

K1P_U19 

  

U_03 potrafi oceniać wagę działalności marketingowej, materiałów 

informacyjnych o świadczonych usługach, współpracy z kontrahentami 

funkcjonowaniu przedsiębiorstwa turystycznego 

K1P_U02   

KOMPETENCJE SPOŁECZNE: 

K_01  jest gotów do podejmowania indywidualnych i zespołowych działań 

na  rzecz podnoszenia jakości pracy instytucji; potrafi współdziałać z 

opiekunem praktyki w planowaniu zajęć, organizowaniu pracy, itp. 

K1P_K02, 

K1P_K03 

  

K_02  jest gotów do odpowiedzialnego pełnienia roli zawodowej z 

przestrzeganiem etyki zawodowej oraz do uczestniczenia w życiu 

społecznym 

K1P_K02   

K_03  jest gotów do ponoszenia odpowiedzialności za bezpieczeństwo 

pracy, powierzany sprzęt oraz realizację podjętych zadań 

K1P_K07   

K_04  jest gotów, posiadając świadomość własnych ograniczeń, zwrócić się 

do ekspertów 

K1P_K08   

                                                                                             Ogólna ocena:        

 

 

 

 

……………………………………………….. 
                                                                                                                                                                  Pieczątka i podpis                                                                     

 

 



POZIOM OSIĄGNIĘCIA EFEKTÓW UCZENIA SIĘ 

dla praktyki zawodowej  

realizowanej na kierunku Turystyka i rekreacja studia I stopnia 

ścieżka kształcenia Turystyka zdrowotna 

ETAP II 

Opis efektu 
Symbol 

kierunkowego 

efektu kształcenia 

Czy efekt został 

osiągnięty 

tak nie 

WIEDZA: 

W_05  zna i rozumie funkcjonowania systemów obsługi ruchu 

turystycznego 

K1P_W08   

W_06  w zaawansowanym stopniu zna i rozumie problemy współczesnej 

turystyki zdrowotnej, jej uwarunkowania oraz trendy rozwoju  

K1P_W10   

W_07  w zaawansowanym stopniu zna i rozumie wpływ turystyki na 

zdrowie człowieka i jej rolę w rozwoju społeczno-gospodarczym 

obszarów uzdrowiskowych  

K1P_W14, 

K1P_W10 

  

UMIEJĘTNOŚCI: 

U_04 potrafi dokonać kalkulacji kosztów imprez oraz zamawiania usług 

niezbędnych do ich realizacji i rozliczania kosztów realizacji imprezy 

K1P_U08   

U_05 potrafi w szerokim zakresie pod nadzorem opiekuna praktyki 

współpracować z  klientami i kontrahentami krajowymi i zagranicznymi, 

w tym w języku obcym  

K1P_U12, 

K1P_U09 

  

U_06 potrafi w szerokim zakresie wykorzystywać i samodzielnie 

obsługiwać elektroniczne systemy rezerwacyjne oraz inne programy służące 

do obsługi i organizacji ruchu turystycznego 

K1P_U11   

U_07 potrafi w szerokim zakresie asystować i samodzielnie planować i 

programować imprezy z uwzględnieniem potrzeb, zainteresowań, wieku, 

rodzaju grup odbiorców 

K1P_U08   

KOMPETENCJE SPOŁECZNE: 

K_05 jest gotów do wykazywania się kreatywnością i pomysłowością, 

własną inicjatywą, jest gotów wskazać możliwości nowych przedsięwzięć 

na rynku turystycznym 

K1P_K06   

K_06  jest gotów doskonalić i krytycznie ocenić własną wiedzę i 

umiejętności w rozwiązywaniu konkretnych problemów na gruncie 

zawodowym 

K1P_K01   

K_07  jest gotów współdziałać i pracować w grupie z wrażliwością 

etyczną, empatią, otwartością, postawą prospołeczną 

K1P_K03   

                                                                                             Ogólna ocena:        

 

 

 

 

……………………………………………….. 
                                                                                                                                                                  Pieczątka i podpis                                                                     

 

 

 



POZIOM OSIĄGNIĘCIA EFEKTÓW UCZENIA SIĘ 

dla praktyki zawodowej  

realizowanej na kierunku Turystyka i rekreacja studia I stopnia 

ścieżka kształcenia Turystyka zdrowotna 

ETAP III 

Opis efektu 
Symbol 

kierunkowego 

efektu kształcenia 

Czy efekt został 

osiągnięty 

tak nie 

WIEDZA: 

W_08  zna narzędzia i instrumenty planowania  oraz programowania 

przedsięwzięć turystyki zdrowotnej  

K1P_W12   

W_09  zna i rozumie zasady organizowania i zróżnicowanie przedsięwzięć 

turystycznych w lecznictwie uzdrowiskowym, promocji zdrowia, rekreacji 

ruchowej 

K1P_W09   

W_10  w zaawansowanym stopniu zna i rozumie zasady tworzenia i 

rozwoju form indywidualnej przedsiębiorczości wykorzystującej wiedzę z 

zakresu turystyki zdrowotnej i rekreacji 

K1P_W06, 

K1P_W11 

  

UMIEJĘTNOŚCI: 

U_08 potrafi posługiwać się językiem specjalistycznym umożliwiającym 

porozumiewanie się w działalności zawodowej, w tym językiem obcym 

K1P_U09, 

K1P_U12 

  

U_09 potrafi w szerokim zakresie doskonalić swój warsztat zawodowy z 

wykorzystaniem środków technologii informacyjnej oraz metod 

pozyskiwania, organizowania i przetwarzania informacji 

K1P_U06, 

K1P_U18 

  

U_10 potrafi pod nadzorem opiekuna praktyki organizować i 

koordynować przedsięwzięcia w sferze turystyki zdrowotnej i rekreacji, 

organizować pod względem logistycznym różnego typu wyjazdy 

indywidualne i zbiorowe, szczególnie związane z ochroną zdrowia  

K1P_U06, 

K1P_U08 

  

U_11 potrafi wykorzystywać narzędzia i metody do przygotowania i 

oferty zawiązanej z turystyką zdrowotną dla różnych grup odbiorców 

K1P_U21, 

K1P_U22 

  

KOMPETENCJE SPOŁECZNE: 

K_08  jest gotów doskonalić postawę orientacji na interesantów poprzez 

znajomość i rozumienie jego potrzeb w zakresie posiadanych kompetencji 

zawodowych oraz realizację zadań, które wynikają z obowiązku 

wykonywania zawodu 

K1P_K04   

K_09 jest gotów podnosić kompetencje zawodowe i osobiste oraz 

samodzielne aktualizować i poszerzać wiedzę z zakresu turystyki i 

rekreacji, rozumie potrzebę uczenia się przez całe życie 

K1P_K02   

K_10 jest gotów do wskazania własnej ścieżki kariery zawodowej, w tym 

do prowadzenia własnej działalności gospodarczej związanej z szeroko 

rozumianą turystyką i rekreacją  

K1P_K05   

                                                                                             Ogólna ocena:        

 

 

 

 

……………………………………………….. 
                                                                                                                                                                  Pieczątka i podpis                                                                     

 

 



POZIOM OSIĄGNIĘCIA EFEKTÓW UCZENIA SIĘ 

dla praktyki zawodowej  

realizowanej na kierunku Turystyka i rekreacja studia I stopnia 

ścieżka kształcenia Turystyka w strefie nadmorskiej 

ścieżka kształcenia Turystyka w strefie nadmorskiej 50+ 

ETAP I 

Opis efektu 
Symbol 

kierunkowego 

efektu kształcenia 

Czy efekt został 

osiągnięty 

tak nie 

WIEDZA: 

W_01  zna i rozumie strukturę i organizację funkcjonowania instytucji, w 

której odbywa praktykę 

K1P_W06   

W_02  zna i rozumie zasady organizacji stanowiska pracy i zasady 

współpracy w zespole 

K1P_W06   

W_03  posiada wiedzę na temat bezpieczeństwa i higieny pracy w 

instytucji,  zna regulamin pracy instytucji 

K1P_W11   

W_04  zna normy i reguły (prawne, zawodowe, moralne, etyczne) 

charakterystyczne dla funkcjonowania instytucji związanych z turystyką i 

rekreacją w strefie nadmorskiej  

K1P_W11   

UMIEJĘTNOŚCI: 

U_01 potrafi planować czynności podczas odbywania praktyki zawodowej i 

ewidencjonować dokumentację praktyki zawodowej 

K1P_U19, 

K1P_U20 

  

U_02 potrafi obsługiwać urządzenia i sprzęt biurowy K1P_U22, 

K1P_U19 

  

U_03 potrafi oceniać wagę działalności marketingowej, materiałów 

informacyjnych o świadczonych usługach, współpracy z kontrahentami 

funkcjonowaniu przedsiębiorstwa turystycznego w strefie nadmorskiej 

K1P_U02   

KOMPETENCJE SPOŁECZNE: 

K_01  jest gotów do podejmowania indywidualnych i zespołowych działań 

na  rzecz podnoszenia jakości pracy instytucji; potrafi współdziałać z 

opiekunem praktyki w planowaniu zajęć, organizowaniu pracy, itp. 

K1P_K02, 

K1P_K03 

  

K_02  jest gotów do odpowiedzialnego pełnienia roli zawodowej z 

przestrzeganiem etyki zawodowej oraz do uczestniczenia w życiu 

społecznym 

K1P_K02   

K_03  jest gotów do ponoszenia odpowiedzialności za bezpieczeństwo 

pracy, powierzany sprzęt oraz realizację podjętych zadań 

K1P_K07   

K_04  jest gotów, posiadając świadomość własnych ograniczeń, zwrócić się 

do ekspertów 

K1P_K08   

                                                                                             Ogólna ocena:        

 

 

 

 

……………………………………………….. 
                                                                                                                                                                  Pieczątka i podpis                                                                     

 

 

 



POZIOM OSIĄGNIĘCIA EFEKTÓW UCZENIA SIĘ 

dla praktyki zawodowej  

realizowanej na kierunku Turystyka i rekreacja studia I stopnia 

ścieżka kształcenia Turystyka w strefie nadmorskiej 

ścieżka kształcenia Turystyka w strefie nadmorskiej 50+ 

ETAP II 

Opis efektu 
Symbol 

kierunkowego 

efektu kształcenia 

Czy efekt został 

osiągnięty 

tak nie 

WIEDZA: 

W_05  zna i rozumie funkcjonowania systemów obsługi ruchu 

turystycznego w strefie nadmorskiej 

K1P_W08   

W_06  w zaawansowanym stopniu zna i rozumie uwarunkowania 

rynkowe (ekonomiczne, społeczne) funkcjonowania turystyki i rekreacji 

w strefie nadmorskiej, 

K1P_W10   

W_07  w zaawansowanym stopniu zna i rozumie wpływ turystyki na 

otoczenie i jej rolę w rozwoju społeczno-gospodarczym regionów 

nadmorskich  

K1P_W04   

UMIEJĘTNOŚCI: 

U_04 potrafi dokonać kalkulacji kosztów imprez oraz zamawiania usług 

niezbędnych do ich realizacji i rozliczania kosztów realizacji imprezy 

K1P_U08   

U_05 potrafi w szerokim zakresie pod nadzorem opiekuna praktyki 

współpracować z  klientami i kontrahentami krajowymi i zagranicznymi, 

w tym w języku obcym  

K1P_U12, 

K1P_U09 

  

U_06 potrafi w szerokim zakresie wykorzystywać i samodzielnie 

obsługiwać elektroniczne systemy rezerwacyjne oraz inne programy służące 

do obsługi i organizacji ruchu turystycznego 

K1P_U11   

U_07 potrafi w szerokim zakresie asystować i samodzielnie planować i 

programować imprezy z uwzględnieniem potrzeb, zainteresowań, wieku, 

rodzaju grup odbiorców 

K1P_U08   

KOMPETENCJE SPOŁECZNE: 

K_05 jest gotów do wykazywania się kreatywnością i pomysłowością, 

własną inicjatywą, jest gotów wskazać możliwości nowych przedsięwzięć 

na rynku turystycznym 

K1P_K06   

K_06  jest gotów doskonalić i krytycznie ocenić własną wiedzę i 

umiejętności w rozwiązywaniu konkretnych problemów na gruncie 

zawodowym 

K1P_K01   

K_07  jest gotów współdziałać i pracować w grupie  K1P_K03   

                                                                                             Ogólna ocena:        

 

 

 

 

……………………………………………….. 
                                                                                                                                                                  Pieczątka i podpis                                                                     

 

 



POZIOM OSIĄGNIĘCIA EFEKTÓW UCZENIA SIĘ 

dla praktyki zawodowej  

realizowanej na kierunku Turystyka i rekreacja studia I stopnia 

ścieżka kształcenia Turystyka w strefie nadmorskiej 

ścieżka kształcenia Turystyka w strefie nadmorskiej 50+ 

ETAP III 

Opis efektu 
Symbol 

kierunkowego 

efektu kształcenia 

Czy efekt został 

osiągnięty 

tak nie 

WIEDZA: 

W_08  zna narzędzia i instrumenty planowania  oraz programowania 

przedsięwzięć turystyki nadmorskiej  

K1P_W12   

W_09  zna i rozumie zasady organizowania ruchu z zakresu turystyki 

nadmorskiej, imprez turystycznych i rekreacyjnych różnego typu; 

obsługiwania turystów na poszczególnych etapach podróży turystycznej  

K1P_W09   

W_10  w zaawansowanym stopniu zna i rozumie zasady tworzenia i 

rozwoju form indywidualnej przedsiębiorczości w oparciu o wiedzę z 

zakresu turystyki i rekreacji w strefie nadmorskiej  

K1P_W06, 

K1P_W11 

  

UMIEJĘTNOŚCI: 

U_08 potrafi posługiwać się językiem specjalistycznym umożliwiającym 

porozumiewanie się w działalności zawodowej, w tym językiem obcym 

K1P_U09, 

K1P_U12 

  

U_09 potrafi w szerokim zakresie doskonalić swój warsztat zawodowy z 

wykorzystaniem środków technologii informacyjnej oraz metod 

pozyskiwania, organizowania i przetwarzania informacji 

K1P_U06, 

K1P_U18 

  

U_10 potrafi pod nadzorem opiekuna praktyki organizować i 

koordynować przedsięwzięcia w zakresie turystyki morskiej i nadmorskiej 

organizować pod względem logistycznym różne typy imprez 

turystycznych i rekreacyjnych oraz czas wolny 

K1P_U06, 

K1P_U08 

  

U_11 potrafi wykorzystywać narzędzia i metody do przygotowania i 

oferty zawiązanej z turystyką nadmorską dla różnych grup odbiorców 

K1P_U21, 

K1P_U22 

  

KOMPETENCJE SPOŁECZNE: 

K_08  jest gotów doskonalić postawę orientacji na interesantów poprzez 

znajomość i rozumienie jego potrzeb w zakresie posiadanych kompetencji 

zawodowych oraz realizację zadań, które wynikają z obowiązku 

wykonywania zawodu 

K1P_K04   

K_09 jest gotów podnosić kompetencje zawodowe i osobiste oraz 

samodzielne aktualizować i poszerzać wiedzę z zakresu turystyki i 

rekreacji, rozumie potrzebę uczenia się przez całe życie 

K1P_K02   

K_10 jest gotów do wskazania własnej ścieżki kariery zawodowej, w tym 

do prowadzenia własnej działalności gospodarczej związanej z szeroko 

rozumianą turystyką i rekreacją  

K1P_K05   

                                                                                             Ogólna ocena:        

 

 

 

 

……………………………………………….. 
                                                                                                                                                                  Pieczątka i podpis                                                                     

 

 

 



POZIOM OSIĄGNIĘCIA EFEKTÓW UCZENIA SIĘ 

dla praktyki zawodowej  

realizowanej na kierunku Turystyka i rekreacja studia I stopnia 

ścieżka kształcenia Multimedia w turystyce 

ETAP I 

Opis efektu 
Symbol 

kierunkowego 

efektu kształcenia 

Czy efekt został 

osiągnięty 

tak nie 

WIEDZA: 

W_01  zna i rozumie strukturę i organizację funkcjonowania instytucji, w 

której odbywa praktykę 

K1P_W06   

W_02  zna i rozumie zasady organizacji stanowiska pracy i zasady 

współpracy w zespole 

K1P_W06   

W_03  posiada wiedzę na temat bezpieczeństwa i higieny pracy w 

instytucji,  zna regulamin pracy instytucji 

K1P_W11   

W_04  zna akty normatywne, normy etyczne (zasady kultury osobistej i 

zasady etyki zawodowej) oraz uwarunkowania organizacyjne związane z 

wykonywaniem pracy w instytucjach związanych z turystyką i rekreacją  

K1P_W11   

UMIEJĘTNOŚCI: 

U_01 potrafi w szerokim zakresie planować czynności podczas odbywania 

praktyki zawodowej i ewidencjonować dokumentację praktyki zawodowej  

K1P_U19, 

K1P_U20 

  

U_02 potrafi obsługiwać urządzenia i sprzęt biurowy K1P_U22, 

K1P_U19 

  

U_03 potrafi oceniać wagę działalności marketingowej, materiałów 

informacyjnych o świadczonych usługach, współpracy z kontrahentami 

funkcjonowaniu przedsiębiorstwa turystycznego 

K1P_U02   

KOMPETENCJE SPOŁECZNE: 

K_01  jest gotów do podejmowania indywidualnych i zespołowych działań 

na  rzecz podnoszenia jakości pracy instytucji; potrafi współdziałać z 

opiekunem praktyki w planowaniu zajęć, organizowaniu pracy, itp. 

K1P_K02, 

K1P_K03 

  

K_02  jest gotów do odpowiedzialnego pełnienia roli zawodowej z 

przestrzeganiem etyki zawodowej oraz do uczestniczenia w życiu 

społecznym 

K1P_K02   

K_03  jest gotów do ponoszenia odpowiedzialności za bezpieczeństwo 

pracy, powierzany sprzęt oraz realizację podjętych zadań 

K1P_K07   

K_04  jest gotów, posiadając świadomość własnych ograniczeń, zwrócić się 

do ekspertów 

K1P_K08   

                                                                                             Ogólna ocena:        
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POZIOM OSIĄGNIĘCIA EFEKTÓW UCZENIA SIĘ 

dla praktyki zawodowej  

realizowanej na kierunku Turystyka i rekreacja studia I stopnia 

ścieżka kształcenia Multimedia w turystyce 

ETAP II 

Opis efektu 
Symbol 

kierunkowego 

efektu kształcenia 

Czy efekt został 

osiągnięty 

tak nie 

WIEDZA: 

W_05  zna i rozumie funkcjonowania systemów obsługi ruchu 

turystycznego 

K1P_W08   

W_06  w zaawansowanym stopniu zna i rozumie uwarunkowania 

rynkowe (ekonomiczne, społeczne) funkcjonowania turystyki i rekreacji, 

K1P_W10   

W_07  w zaawansowanym stopniu zna i rozumie zasady promocji i 

tworzenia wizerunku instytucji, w której odbywa praktykę 
K1P_W06   

UMIEJĘTNOŚCI: 

U_04 potrafi dokonać kalkulacji kosztów imprez oraz zamawiania usług 

niezbędnych do ich realizacji i rozliczania kosztów realizacji imprezy 

K1P_U08   

U_05 potrafi w szerokim zakresie pod nadzorem opiekuna praktyki 

współpracować z  klientami i kontrahentami krajowymi i zagranicznymi, 

w tym w języku obcym  

K1P_U12, 

K1P_U09 

  

U_06 potrafi w szerokim zakresie wykorzystywać i samodzielnie 

obsługiwać elektroniczne systemy rezerwacyjne oraz inne programy służące 

do obsługi i organizacji ruchu turystycznego 

K1P_U11   

U_07 potrafi w szerokim zakresie asystować i samodzielnie planować i 

programować imprezy z uwzględnieniem potrzeb, zainteresowań, wieku, 

rodzaju grup odbiorców 

K1P_U08   

KOMPETENCJE SPOŁECZNE: 

K_05 jest gotów do wykazywania się kreatywnością i pomysłowością, 

własną inicjatywą, jest gotów wskazać możliwości nowych przedsięwzięć 

na rynku turystycznym 

K1P_K06   

K_06  jest gotów doskonalić i krytycznie ocenić własną wiedzę i 

umiejętności w rozwiązywaniu konkretnych problemów na gruncie 

zawodowym 

K1P_K01   

K_07  jest gotów współdziałać i pracować w grupie  K1P_K03   

                                                                                             Ogólna ocena:        
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POZIOM OSIĄGNIĘCIA EFEKTÓW UCZENIA SIĘ 

dla praktyki zawodowej  

realizowanej na kierunku Turystyka i rekreacja studia I stopnia 

ścieżka kształcenia Multimedia w turystyce 

ETAP III 

Opis efektu 
Symbol 

kierunkowego 

efektu kształcenia 

Czy efekt został 

osiągnięty 

tak nie 

WIEDZA: 

W_08  w zaawansowanym stopniu zna i rozumie zasady obsługi klienta i 

kontrahenta w przedsiębiorstwie turystycznym 

K1P_W06   

W_09  zna  zaawansowane technologie informacyjne znajdujące 

zastosowanie w usługach turystycznych i systemie informacji turystycznej  

K1P_W12   

W_10  w zaawansowanym stopniu zna i rozumie zasady tworzenia i 

rozwoju form indywidualnej przedsiębiorczości wykorzystującej wiedzę z 

zakresu turystyki i rekreacji 

K1P_W06, 

K1P_W11 

  

UMIEJĘTNOŚCI: 

U_08 potrafi posługiwać się językiem specjalistycznym umożliwiającym 

porozumiewanie się w działalności zawodowej, w tym językiem obcym 

K1P_U09, 

K1P_U12 

  

U_09 potrafi w szerokim zakresie doskonalić swój warsztat zawodowy z 

wykorzystaniem środków technologii informacyjnej oraz metod 

pozyskiwania, organizowania i przetwarzania informacji 

K1P_U06, 

K1P_U18 

  

U_10 potrafi w zaawansowany stopniu tworzyć e-oferty turystyczne 

dostosowane do potrzeb rynku turystycznego 

K1P_U06, 

K1P_U08 

  

U_11 potrafi wykorzystywać media społecznościowe do promowania 

produktów turystycznych, planowania kampanii promocyjnych w 

Internecie oraz zarządzania e-biznesem turystycznym 

K1P_U18   

KOMPETENCJE SPOŁECZNE: 

K_08  jest gotów doskonalić postawę orientacji na interesantów poprzez 

znajomość i rozumienie jego potrzeb w zakresie posiadanych kompetencji 

zawodowych oraz realizację zadań, które wynikają z obowiązku 

wykonywania zawodu 

K1P_K04   

K_09 jest gotów podnosić kompetencje zawodowe i osobiste oraz 

samodzielne aktualizować i poszerzać wiedzę z zakresu turystyki i 

rekreacji, rozumie potrzebę uczenia się przez całe życie 

K1P_K02   

K_10 jest gotów do wskazania własnej ścieżki kariery zawodowej, w tym 

do prowadzenia własnej działalności gospodarczej związanej z szeroko 

rozumianą turystyką i rekreacją  

K1P_K05   

                                                                                             Ogólna ocena:        
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